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OLA!
O Girofle-fle-fla € um livro de atividades
desenvolvido pela equipa de acao educativa
do Museu, para fazeres com a tua familia!

Encontraras atividades feitas a partir
do acervo do museu e que te irao
ajudar a conhecer melhor

a sua historia.

As atividades estdo organizadas em 3 niveis
de dificuldade:

Poderas imprimir em casa ou em qualquer sitio que tenha uma
impressora.
Podes escolher as tuas atividades preferidas e até criar o
teu livro de atividades personalizado.
Diverte-te!



Definicoes dos niveis de dificuldade

Este livro foi desenvolvido com jogos para serem utilizados por
todos e todas com niveis de dificuldade: Facil, Moderado e
Exigentes! Com olhos mais concentrados, vamos 4!
Criangas com 7 e 8 anos também poderdo jogar estes jogos.

Moderado Exigente
Estes jogos sd0 os mais dificeis.
Ja ouviste falar nos jogos que sao
verdadeiros quebra-cabecas?
Significa que neste nivel todos os
jogos tém um desafio para resolver.
Ou seja, para realizares os jogos

Aqui vais encontrar

jogos um pouco mais
dificeis. Mas se
conseguiste fazer os
jogos acima e achaste
facil, significa que
podes avangar para
jogos mais dificeis!
Vamos l|a!
Criancas com 7 e 8 anos
também poderdo jogar

estes jogos.

deste nivel é preciso muito mais
atencado e concentracdo do que
Nos niveis anteriores. Fica atento,
quebra-cabeca e diverte-te!
Criangas com 9 ou mais anos
também poderao jogar

estes jogos. Diverte-tel




PARA COLORIR

Com muita concentracdo, observa a fotografia
do Museu Nacional Resisténcia e Liberdade e
com lapis e/ou canetas de cor pinta o
desenho.

1677

Museu Nacional
Resisténcia e Liherdade

Fortaleza de Peniche




DESCOBRE A IMAGEM CORRETA

Observa com atencdo a IMAGEM ORIGINAL da
chave que abria o portdo da cadeia do Forte de
Peniche e descobre a chave igual.

Olho bem aberto e boa investigacao.

IMAGEM ORIGINAL




LIGA A IMAGEM AO NOME

Com a tua concentragcdo no maximo observa as
fotografias e faz a ligacdo até ao nome
correspondente.




Moderado




COMPLETA
A IMAGEM

Pintura intitulada
"Resisténcia" de Julio
Pomar, 1946. O artista

desenha o rosto de uma
mulher a ser agarrada por
dois policias, um em cada
lado. O artista s6 desenhou
as caras dos 3 personagens
COMOo se quisesse enviar uma
mensagem de BASTA a
repressao.

Completa a imagem
e desenha o que
o artista ndo

desenhou.

~J Atelier Museu Julio Pomar



AGORA QUE JA CONHECES UM POUCO DA FORTALEZA
DE PENICHE FAZ O TEU PROPRIO DESENHO.



mailto:geral@mnrl.dgpc.pt

SOPA DE LETRAS

Esta era a Cadeia do Forte de Peniche

(1934/1974), encontra 6 palavras escondidas L R v c Y H 3 s z T
que estdo relacionadas com este espaco.
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Palavras que deveras encontrar:
Presos | Represséo | Solitaria | Censura| Torturas | PIDE q




PALAVRAS CRUZADAS

Alguma vez visitaste o Museu Nacional
Resisténcia e Liberdade (MNRL) -
Fortaleza de Peniche ?

Mesmo que nao tenhas visitado, vais
conseguir fazer esta atividade, ao
descobrires 10 palavras que estdo
relacionadas ao Museu.
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Palavras que deveras encontrar:

Liberdade Solidariedade
Resisténcia Direito

Lutas Abril

Resiliéncia Democracia
Fuga Clandestinidade
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LABIRINTO

Em 1960 deu-se uma das
fugas mais espetaculares
da Cadeia Forte de Peniche.

Fugiram 10 presos com a ajuda de
um guarda, que também fugiu.

Ajuda-nos a encontrar a saida, ndo
deixes que sejam apanhados pela
PIDE.

Diverte-te nesta aventura!




PARABENS! CHEGASTE AO FINAL

Se ainda tens vontade de fazer mais atividades, temos

uma extra para ti “O QUANTOS-QUERES”.

O QUANTOS-QUERES

Segue todos os passos
exemplificados na Imagem
e faz o teu, para jogares
com os teus Amigos

e Familia.

Neste momenio o seu papel
dave parecer-se com;
A V4
7’ Y
7’ A b
1 2
Vire 0 seu papel de forma a que as Tal coma no passo n® 2, dobre Neste momento o seu papel
dobras que fez fiquem volladas para baixo. todos os cantos para o centro do papel. deverd parecer-se com akgo assim:

%

Dobre agora o papel 20 meio,
vertical ¢ honzontaimente.
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Solugoes

IMAGEM CORRETA N.° 4

DIFERENCAS [
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